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Аннотация 
Тематическое направление: приобщение к культурному наследию. 

Тема воспитательного мероприятия: «Памятники города Магадана»  

Обоснование выбора: в последнее время в образовательных 

учреждениях возрос интерес к изучению родного края. Причин тому может 

быть несколько. Это и желание познать мир, в котором живёшь, и поиск 

новых средств и приёмов воспитания, и ориентирование на личностный 

подход к развитию подрастающего поколения, и осознание эффективности 

краеведческого принципа обучения. Именно поэтому очень важно с детства 

прививать любовь к истории родного края, а лучше всего с этим справляются 

игровые приёмы воспитания. 

Целевая аудитория воспитательного мероприятия: игра-квест 

рассчитана на детей 9 – 10 лет/ обучающихся 4-ых классов 

общеобразовательных школ. 

Роль и место воспитательного мероприятия в системе работы классного 

руководителя: игра проводится после изучения раздела «Родной край - часть 

большой страны» курса «Окружающий мир» в 4 классе, а также в рамках 

внеурочной деятельности «История родного края» в 4 классе. 

Универсальность воспитательного мероприятия. Материалы данного 

мероприятия легко преобразуются с помощью онлан-сервисов, описанных в 

списке литературы и источников. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Введение 

Тема: Игра-квест «Памятники города Магадана»  

Цель мероприятия:  

воспитание у школьников патриотизма и любви к своему краю путем 

получения ими знаний об истории города, приобщения к материальной и 

духовной культуре края, а также побуждения детей к поисковой научно-

исследовательской деятельности. 

Задачи мероприятия: 

Воспитательные: 

 воспитывать интерес и любовь к малой родине; 

 способствовать возникновению интереса к истории и культуре 

Магаданской области. 

Развивающие: 

 развивать любознательность и творческие способности детей; 

 развивать навыки работы в группе. 

Образовательные: 

 способствовать расширению и углублению знаний обучающихся об 

истории и культуре родного края – Магаданской. 

 Планируемые результаты воспитательного мероприятия: 

Регулятивные УУД: 

умение ставить цели, планировать работу, оценивать результат работы. 

Познавательные УУД: 

- поиск и выделение необходимой информации; применение методов 

информационного поиска; 

Коммуникативные УУД: 

-лидерство и согласование действий с командой; 

- построение речевых высказываний, владение монологической и 

диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и 

синтаксическими нормами родного языка. 

Форма проведения воспитательного мероприятия и обоснование ее 

выбора: мероприятие проводится в форме интеллектуально-познавательной 

игры-квеста, так как игра выступает одним из самых эффективных средств 

общеличностного развития детей младшего школьного возраста и 

способствует повышению качества воспитания человека-гражданина, а также 

является важным фактором социализации растущего человека. 

Описание этапов подготовки и проведения мероприятия: 

1.     Подготовительный этап 

- разработка заданий 

- подготовка маршрутных листов 

2. Организационный 

- формирование команд, выбор капитана команды 

3. Игровой этап 

         - знакомство с правилами квеста 



         - проведение игры 

4. Заключительный этап 

         - подведение итогов 

         - награждение участников 

Ресурсы, необходимые для подготовки и проведения мероприятия: 

Мультимедийное оборудование, смартфоны, «Карта путешествия» 

(можно в презентации, можно нарисовать на доске), конверты с 

дидактическим материалом для выполнения заданий, помещенные вразброс 

на веревке с прищепками, маршрутные листы для команд, заготовки для 

плакатов, дополнительные материалы для плакатов, наградные материалы 

(грамоты, медали с куаркодами для домашнего задания). 

Рекомендации по использованию методической разработки в практике 

работы классных руководителей: данная разработка может быть 

использована классными руководителями и учителями-предметниками 

начальной школы во внеурочной деятельности, при подготовке и 

проведению классных часов краеведческой направленности, а так же во 

время работы в школьном летнем лагере. 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Сценарий игры 

1.     Организационный момент 

- Здравствуйте, дорогие ребята! Сегодня мы продолжим изучать историю 

родного края. Будем собирать информацию об интересных объектах нашего 

города. Предлагаю посмотреть фрагмент видео с песней, которую написала и 

исполнила наша землячка Рада Рай. Посмотрите внимательно. В клипе есть 

подсказка, что мы сегодня будем изучать.  

(В клипе есть памятник, если дети не смогут определить, то можно 

предложить им загадку) 

Стоит на площади герой. 

Он мускулистый, молодой. 

Стоит в жару, стоит в мороз. 

Он к месту накрепко прирос. (Памятник) 

         

- Итак, сегодня мы соберем информацию и расскажем о трех памятниках 

нашего города. У меня есть волшебная карта-маршрут, которая нам поможет 

это сделать. Работать вы будете в командах. У каждой команды свой 

маршрутный лист. Вам нужно будет выполнить задания по очередности, 

получить подсказки, которые помогут собирать сведения о памятниках. 

Однако, чтобы дойти до конца маршрута, нужно приложить старание, 

упорство, смекалку и дружелюбие – все те качества, которыми должны 

обладать все представители нашей многонациональной Родины. 

  (Команды формируются с помощью цветных фишек, которые дети 

выберут) 

Каждая команда будем работать с конвертами своего цвета. Конверты 

вы будете выбирать с помощью маршрутного листа. После выполнения 

задания вы в контрольном листе вы находите куаркод задания, по которому 

выполняется проверка правильности выполнения работы. В маршрутном 

листе отмечаются баллы.  

          Итак, карта в руках, находчивость и решительность в умах, всё в ваших 

руках! Давайте же скорее узнаем секреты некоторых магаданских 

памятников. 

           

 

 

 

 

 

 



 

 

2. Таблица проведения квест – игры 
 

  

Название 

станции 

Задания Необходимые 

материалы 

(Приложение 2) 

Критерии оценки 

1. «Название 

памятника» 

Разгадайте 

ребусы и 

определите 

название 

памятника. 

Конверт 1. 

Карточки с 

ребусами.  

С помощью 

куаркода 

проверяют 

правильность 

выполнения 

задания.  

Количество баллов, 

заработанное 

командой 

макс. 2 балла 

(2 балла, если все 

верно. 

1 балл, если верно 

отгадано одно 

слово) 

 

 

2. 

«Изображение 

памятника» 

Соберите 

картинку 

памятника из 

фрагментов.  

Конверт 2. 

Фрагменты 

фотографии 

памятника.  

С помощью 

куаркода 

проверяют 

правильность 

выполнения 

задания. 

Количество баллов, 

заработанное 

командой за 

правильное 

выполнение 

задания 1 балл 

 

3. «Год 

открытия 

памятника» 

Пройдите по 

лабиринту, 

соберите числа и  

определите год 

открытия 

памятника.  

Конверт 3. 

Карточки 

лабиринтами в 

которых 

проставлены 

числа.  

С помощью 

куаркода 

проверяют 

правильность 

выполнения 

задания. 

Количество баллов, 

заработанное 

командой, 

соответствует 

количеству 

правильно 

найденных цифр.  

Макс.4 балла. 



4. «Авторы 

памятника» 

С помощью 

алфавита 

расшифруй 

фамилию одного 

из авторов 

памятника 

Конверт 4. 

Карточки с 

зашифрованной с 

помощью 

алфавита 

фамилией автора 

памятника.  

С помощью 

куаркода 

проверяют 

правильность 

выполнения 

задания. 

Количество баллов, 

заработанное 

командой за 

правильное 

выполнение 

задания 1 балл 

  

5. «Описание 

памятника» 

Из 

предложенных 

статей выберите 

ту, в которой 

описывается 

памятник. 

Конверт5. 

Карточки с 

описаниями 

разных 

магаданских 

памятников 

Количество баллов, 

заработанное 

командой за 

правильное 

выполнение 

задания 1 балл 

 

6. «Рассказ о 

памятнике» 

В «Бюро 

находок» 

выберите 

недостающие 

карточки  и 

создайте плакат 

о памятнике, 

подготовьте 

рассказ о 

памятнике так, 

чтобы 

выступили все 

участники 

вашей группы. 

Карточки   с 

годами открытия 

памятников, с 

названиями 

памятников. 

Основы под 

плакаты, на 

который дети 

приклеивают все 

собранные 

карточки,  

Количество баллов, 

заработанное 

командой 

макс.3 балла 

 (плакат – 1 балл, 

рассказ – 2 балла, 

если все 

выступили, 1 балл, 

если не все) 

  

3. Подведение итогов игры. Награждение. 

Учитель (или жюри) объявляет команду, которая набрала большее 

количество баллов и награждает участников игры грамотами. 

- В заключении нашей игры я приглашаю вас принять участие в онлайн- 

проекте по созданию альбома «Памятники города Магадана».  

(Детям демонстрируется презентации, объясняющая принцип работы,  

вручается медалька с куаркодом (ссылкой на гугл-презентацию)). 
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 Надписи на конверты (3 копии) 

 
 

Название памятника 

Изображение памятника 

Год открытия памятника 

Автор(ы) памятника 

Описание памятника 

Рассказ о памятнике 



Конверт 1 (первая группа) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Конверт 1 (вторая группа) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Конверт 1 (третья группа) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Конверт 2 (первая группа) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Конверт 2 (вторая группа) 



Конверт 2 (третья группа) 



Конверт 3  (первая группа) 

 

 



Конверт 3  (вторая  группа) 

 



Конверт 3  (третья  группа) 

 

Ответ к лабиринту: 

 



Конверт 4  (первая группа) 

 

18-21-5-6-15-12-16 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Конверт 4  (вторая  группа) 

 

 

19-20-18-16-15-19-12-10-11 
 

 

 

 

 

 

 

 

Конверт 4  (третья  группа) 

 

18-16-13-5-21-4-10-15 
 

 

 

 

 

 

 

 



Конверт 6 (3 штуки) 

 

 

  

 

1. В «Бюро находок» выберите недостающие карточки 

и создайте плакат о памятнике. 

2. Подготовьте рассказ о памятнике так, чтобы 

выступили все участники вашей группы. 
 
1. В «Бюро находок» выберите недостающие карточки 

и создайте плакат о памятнике. 

2. Подготовьте рассказ о памятнике так, чтобы 

выступили все участники вашей группы. 
 
1. В «Бюро находок» выберите недостающие карточки 

и создайте плакат о памятнике. 

2. Подготовьте рассказ о памятнике так, чтобы 

выступили все участники вашей группы. 
 



Конверт 5  (Печатается три копии. Каждой группе в конверт кладется три 

карточки с описаниями памятника)) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

описание  памятника 

Скульптура представляет собой версию так называемого «императорского» 

или «колумбийского» мамонта, обитавшего в прошлом на наших землях. Фигура 

реликтового зверя составляет 6 метров в высоту и весит более 10 тонн. На 

территории тогда еще будущей Магаданской области водились именно такие 

мамонты – до 5, а то и 6 метров высотой. 

Автор трактует свое произведение так: «Мамонты на нашей северной земле 

жили несколько миллионов лет назад, когда они вымерли, на северную землю 

пришел человек и начал строить прииски, которые со временем также перестали 

функционировать».  

Монумент не защищен никакими покрытиями и со временем ржавеет на 

соленом морском ветру, приобретая рыже-бурую окраску, каковая и была у этого 

предка современных слонов. Также внутри конструкции установлены элементы, 

которые при каждом дуновении морского бриза издают звуки. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

описание  памятника 

Архитектурно-скульптурная композиция «Добрый ангел мира» установлена 

в городском парке культуры и отдыха.  Центр композиции определяет 

прозрачная сфера, символизирующая Земной шар, увенчанная гигантской 

позолоченной фигурой Ангела, несущего в руках голубя – символ мира и 

надежды. 

Магадан стал двадцатым городом в России, где появился этот «ангел» как 

символ международного союза благотворительных организаций. Вполне 

оправданы на памятнике слова благодарности магаданцам, жителям Колымы и 

Чукотки, активно участвовавшим в 1941-1945 гг. в сборе средств в Фонд 

обороны и Советский фонд мира. 

Такие скульптурные композиции уже возведены в десятках российских 

городов, - как символ единства нации, общего стремления к созиданию Великой 

России. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

описание  памятника 

«Узел памяти» – памятник магаданцам - героям фронта и тыла. 

Памятник стоит на гранитном постаменте высотой 5 метров весом 5 тонн. На 

постаменте слито воедино 5 фигур. В центре - фигура женщины с ребенком, 

олицетворяющая собой Родину-Мать, вокруг нее 3 символические скульптуры: 

солдат-защитник, геолог-первооткрыватель и узник ГУЛАГа. Все фигуры отлиты 

из бронзы.  

Памятник представляет собой архитектурно-скульптурный ансамбль, в 

который также входит декоративная стенка с пятью бронзовыми медальонами, 

выполненными в технике рельефа. На них изображены сцены, характеризующие 

боевой и трудовой подвиг колымчан. 

Памятник получил название «Узел истории», а затем «Узел памяти». В мае 

1995 г. рядом с монументом была открыта бетонная «Книга Памяти» – плиты с 

выбитыми на них именами колымчан, погибших на фронте. 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 





Дополнительные материалы для плакатов  
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Альбом 
“Памятники Магадана”

Руководитель: Пронина О.В.
Авторы: обучающие 4А класса и их родители

МАОУ “СОШ с УИОП № 4 “ города Магадана



Памятники - наше прошлое и будущее

Памятники сооружались для увековечения событий, людей,

объектов. Они помогают помнить тех, кого уже нет рядом.

Памятники своим величием дают эмоциональный заряд,

внушают уважение к истории своей страны, помогают

сохранять значимое прошлое. Они призваны воспитывать в

гражданах чувство гордости за предков. Чем выше

образованность, культура, экономика общества, гуманнее его

идеология, тем более осознанно оно относится к своему

историко-культурному наследию.



Инструкция
1. Выберите одну достопримечательность города Магадана.
2. Дублируйте слайд-шаблон: правой кнопкой мыши щелкнуть по слайд-шаблону -

дублировать слайд.
3. Напишите заголовок (Название достопримечательности)
4. Поместить фотографию памятника (через вставку-изображение), вставьте ссылку 

на изображение.
5. Составьте и напишите текст - описание, используя речевые клише и план.
6. Выполните технические требования (шрифт - Times New Roman, размер шрифта -

12, цвет текста - чёрный, выровнять по ширине, межстрочный интервал -
одинарный).

7. Напишите данные об авторе-оформителе слайда (фамилия, имя, класс)
8. Оформите свой слайд в едином стиле.
9. Подготовить пересказ своего текста - описания о выбранной 

достопримечательности.



План описания памятника

1. Информация об авторе (авторах памятника).

2. Дата открытия памятника.

3. Описание памятника.

4. Основная мысль памятника.

5. Дополнительные сведения о памятнике.



Название памятника
Описание памятника

Фотография

Ссылка на источник

Автор- оформитель

Слайд – шаблон



Монумент “Время “  
Автор: магаданский скульптор, художник, член Союза художников

России – Юрий Степанович Руденко.

Скульптурная композиция была открыта 7 сентября 2013 год к 60-
летнему юбилею Магаданской области.

Скульптура представляет собой версию так называемого
«императорского» или «колумбийского» мамонта, обитавшего в прошлом
на наших землях. Фигура реликтового зверя составляет 6 метров в высоту и
весит более 10 тонн. При создании мамонта автор использовал различный
металлолом. Монумент не защищен никакими покрытиями и со временем
ржавеет на соленом морском ветру, приобретая рыже-бурую окраску,
каковая и была у этого предка современных слонов. Также внутри
конструкции установлены элементы, которые при каждом дуновении
морского бриза издают звуки. Автор трактует свое произведение так:
«Мамонты на нашей северной земле жили несколько миллионов лет назад,
когда они вымерли, на северную землю пришел человек и начал строить
прииски, которые со временем также перестали функционировать».
Основная мысль памятника – это время, его движение вперед, некая связь
прошлого и будущего.Скульптура является олицетворением прошлого, и
все детали, из которых он сделан, символизируют наше время.

Магаданский мамонт из железа выиграл конкурс «Туту Арт», на
котором жители России выбирали самый необычный арт-объект страны.

Фотография

https://ic.pics.livejournal.com/alkrylov/23585211/589433/5

89433_original.jpg Семья Ивановых, 4 А класс



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Лицевая сторона 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Обратная  сторона 

   

   

   

  

 


